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Объектно-ориентированное программирование



Достоинства и недостатки ООП



Механизмы ООП: Абстракция

- придание объекту 

характеристик, которые 

чётко определяют его 

концептуальные 

границы, отличая от всех 

других объектов.



Механизмы ООП: Инкапсуляция

- использование 

модификаторов 

доступа с целью 

сокрытия частей 

программного кода от 

конечного 

пользователя.



Механизмы ООП: Наследование



Механизмы ООП: Полиморфизм



Объект: состояние, поведение, уникальность

Объект в программировании — некоторая сущность в компьютерном 
пространстве, обладающая определённым состоянием и поведением, 
имеющая заданные значения свойств (атрибутов) и операций над ними 
(методов).



Объекты и классы

Класс – это абстрактный тип данных. С 

помощью класса описывается некоторая 

сущность (ее характеристики и возможные 

действия). Например, класс может описывать 

студента, автомобиль и т.д. Описав класс, мы 

можем создать его экземпляр – объект. 

Объект – это уже конкретный представитель 

класса.



Объекты и классы



Объекты и классы


