
Информация в 

кибернетике



●Киберне́тика (от др.-греч. 

κυβερνητική — «искусство 

управления») — наука об общих 

закономерностях получения, 

хранения, передачи и 

преобразования информации в 

сложных управляющих системах, 

будь то машины, живые организмы 

или общество.



Сфера кибернетики
●Объектом кибернетики являются все управляемые системы. Системы, не

поддающиеся управлению, в принципе, не являются объектами изучения

кибернетики. Кибернетика вводит такие понятия, как кибернетический подход,

кибернетическая система. Кибернетические системы рассматриваются абстрактно,

вне зависимости от их материальной природы. Примеры кибернетических систем

— автоматические регуляторы в технике, ЭВМ, человеческий мозг, биологические

популяции, человеческое общество. Каждая такая система представляет собой

множество взаимосвязанных объектов (элементов системы), способных

воспринимать, запоминать и перерабатывать информацию, а также обмениваться

ею. Кибернетика разрабатывает общие принципы создания систем управления и

систем для автоматизации умственного труда. Основные технические средства для

решения задач кибернетики — ЭВМ. Поэтому возникновение кибернетики как

самостоятельной науки (Н. Винер, 1948) связано с созданием в 40-х гг. XX века

этих машин, а развитие кибернетики в теоретических и практических аспектах —

с прогрессом электронной вычислительной техники.



●Кибернетика является междисциплинарной наукой. Она возникла на стыке математики,

логики, семиотики, физиологии, биологии, социологии. Ей присущ анализ и выявление

общих принципов и подходов в процессе научного познания. Наиболее весомыми теориями,

объединяемыми кибернетикой, можно назвать следующие



●Процессы управления включают в 

себя получение, хранение, 

преобразоцвание и передачу 

информации.



Системы с программным управлением

Системы, в которых роль управляющего обьекта выполняет 

компьютер, называется автоматическими системами с программным 

управлением.



Конец


